
総合型選抜Ⅰ期 

 

◇ 模擬講義のテーマ ◇   

「ドーピングはなぜ禁止されるのか」 

 

◇《設問１》（模擬講義の要点整理）の解答例 ◇    ※下線部はキーワードの使用例 

ドーピングとは、スポーツにおいて禁止されている方法や物質によって競技能力を高め、意図的

に自分だけが優位に立ち、勝利を得ようとする行為である。五輪では選手の死亡や金メダルの剥

奪が起こった他、ロシアは国家ぐるみのドーピングで参加不可となった。ドーピングは、選手の

健康を害する、不公平である、スポーツの価値を損ねるなどの理由で禁止されているが、これを

容認する大会も計画されていて、賛否は分かれている。 （197字） 

※キーワード   

  禁止物質・方法（禁止されている方法や物質）、死亡、金メダル（の）剥奪、 

国家ぐるみ、健康、アンフェア（不公平）、スポーツの価値、エンハンスト・ゲームズ 

 

◇《設問２》の論題と評価の視点 ◇   

〔論題〕   

あなたはエンハンスト・ゲームズの開催に賛成しますか？それとも反対しますか？結論と理由を

６００字以内でまとめなさい。 

〔評価の視点〕 

・概ね 500字以上書かれており、結論が示され、その理由が概ね適切である場合には、得点率 60%

を基準とします。 

・ドーピングが禁止される３つの理由のすべてに照らし、見解を述べている場合は、得点率 80％

を基準とします。 

・誤字や脱字が目立つ場合は、得点率 40％を基準に採点します。 

 

《加点・減点要素の例》 

・エンハンスト・ゲームズ開催の現実性に言及しており、記述内容が概ね適切である場合には、

加点します。 

  例）エンハンスト・ゲームズに参加した選手は、オリンピックには出られなくなる。そのた

め、世界トップレベルの選手は参加せず、エンハンスト・ゲームズの開催に意味はない。 

 ・オリジナリティの高い記述には、説得性に応じて加点します。 

  例）旧東ドイツやロシアの選手たちは国家ぐるみでドーピングをしていたのであるから、こ

れらの国々の国内大会がエンハンスト・ゲームズのようなものであり、エンハンスト・

ゲームズが面白い大会になるとは考えられない。 

・行頭の文字下げや段落分けが不適切な箇所があったり、誤字・脱字があったりした場合は、

減点します。 


